R-JEPA Cybernetics

'architecture d'un systeme d'exploitation civilisationnel.

"Lillustration d'un réve de 33 ans." - Romain Provencgal




Le diagnostic : notre
"anti-€¢conomie" est un

systeme entropique.

Notre monde fonctionne sur la compétition aveugle et
la friction. Pour qu'une bonne idée émerge, mille autres
gaspillent des ressources en pure perte. C'est un
systeme qui maximise le "déchet inutile" et génére une
une injustice systémique par "effondrement
dimensionnel” — en traitant des contextes complexes
avec des regles simplistes.

« Gaspillage structurel : La compétition crée plus de
perte que de valeur.

e Injustice systémique : Les regles "égalitaires”
dogmatiques ignorent les contextes individuels.

« Limites de la complexité : Les systémes humains
(marchés, états) sont dépassés par la complexité
du 21e siecle.
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Le changement de paradigme :
Predire les concepts, pas les tokens.

Le ‘ chat‘ est ‘ sur ‘ le ‘paillassmn > (‘)

V-JEPA (Vision) R-JEPA (Raisonnement)

Prédit des zones masquées d'une vidéo. Prédit des étapes masquées d'un raisonnement.
Apprend la "physique" du monde visuel (gravité, | Apprend la "physique" de la pensée (logique,
occlusion). causalite).

R-JEPA opeére sur les états cachés des LLM pour apprendre les relations stables entre les concepts.



L'unite de base : la symbiose

Humain-Majordome.

Le systeme ne commence pas avec une
|A centrale, mais avec une extension
cognitive personnelle : le Majordome.

Ce n'est pas un chatbot, c'est l'interface
bidirectionnelle entre I'individu et le
collectif.

Action

Besoins

Proposition
Humain Majordome
(Capteur/Acteur) (IA Locale)

Validation



Apprentissage Asymetrique :
cartographier la gecométrie du succes.

Contrairement aux |A classiques qui
apprennent de tout (le bon, le mauvais, le bruit), X
le R-JEPA est un World Model prescriptif. ||

n'apprend que des trajectoires qui ont abouti a X .

un succes valide objectivement. . X

« Filtre 'Succes Only' : Les échecs sont ;
ignorés. Seules les interactions validées ;"' v
(transaction réussie, probleme résolu)
sont utilisées pour I'entrainement. |

« Construction du 'Manifold du Vrai' : En Manifold du
apprenant massivement les chemins du Vrai [ des Succes
succes, R-JEPA construit une carte des
trajectoires viables. L'échec n'est pas %
appris, il est deduit par la distance a
cette 'carte du succes'. %

%ﬂi



La Stigmergie : une
coordination sans
communication.

Comment les Majordomes collaborent-ils ? lls ne
s'envoient pas de messages. Chaque succes validé par un
utilisateur laisse une "trace" anonymisée (un vecteur latent
de 4096 dimensions) dans un environnement partage.

1. Une action réussie laisse une "trace" dans le champ de
potentiel collectif.

2. D'autres Majordomes percgoivent cette trace comme une
opportunité ou un chemin viable.

3. L'intelligence collective emerge des interactions locales,
comme des fourmis suivant des pistes de phéromones.

Votre texte ne quitte jamais votre infrastructure locale.
Seuls les vecteurs latents — mathématiquement
irreversibles — sont partages.



S5 - Planéte Une architecture invariante
d’échelle : du personnel
au planétaire.

La méme logique qui optimise la collaboration entre
deux personnes est congue pour optimiser une ville ou
une nation. Le systéme agit comme un systeme nerveux
décentralisé, pas une dictature centralisée.

Nation

S4 - Ville

S2/53 - Communauté

Les deux piliers de la mise a I'échelle :

* Modéle du Systeme Viable (VSM) : Une hiérarchie
récursive ou chaque niveau (Individu, Communauté,
Ville, Nation, Planéte) est un systeme viable
autonome, appliquant la méme architecture.

 Jeux a Champ Moyen (MFG) : L'outil mathématique
pour modéliser le comportement de millions
d'agents. Au lieu de calculer chaque interaction
1-to-1, on modeélise l'interaction d'un agent avec la
"masse moyenne" de la société.

S1 - Individu




L'équite par le code : une justice algorithmique différentiable

Le probleme : Une optimisation standard sacrifie les minorites ou les cas extrémes pour le bien de la
moyenne. C'est |'utilitarisme aveugle.

La solution R-JEPA : L'Equité Lexicographique (Leximin), implémentée via SoftSort.
Ce n'est pas une politique, c'est une contrainte mathématique.

Optimisation Standard Optimisation Leximin

Etape 2

Etape 1

1. Identifier I'agent le plus en difficulté (le "worst-case").
2. Toute I'optimisation du systeme est d'abord orientée pour améliorer sa situation.
3. Seulement ensuite, le systeme optimise pour le deuxieme plus mal loti, et ainsi de suite.

"Le systeme refuse mathématiquement de sacrifier les plus faibles pour le profit des plus forts."



’Homéostasie Planétaire :
de la compétition a
'abondance négentropique.

Synthesi: En remplacant la compétition (jeu a somme nulle)
par la coordination stigmergique, le systeme devient
négentropique — il crée de |'ordre, de |'efficience et de
I'abondance.

« Elimination du gaspillage : Les ressources ne sont
plus dépensées en échecs redondants.

 Capitalisation collective : Le succes d'un individu
enrichit instantanément le potentiel de tous.

« Résilience : Le systéme s'auto-régule pour maintenir
un équilibre dynamique (homéostasie), comme un
organisme vivant.

L'épanouissement humain n'est pas un objectif moral
vague, c'est une conséquence mathématique de la
suppression du gaspillage structurel.



Sous le capot : I'architecture technique de R-JEPA.

/

EMA |

%ﬁ Target Encoder |
(EMA, Gelé)

Input: Latents LLM [B, S, 4096]
(from Qwen3-8B layer -2)

Context Encoder
(Entrainé)

Predictor
(Entraine)

z_target

z_pred

Loss: L1(z_pred, z_target) + variance_reg + contrastive

Spécifications Clés
e Parametres : 678M
e || M de base : Qwen3-8B

e Dimension d'entrée : 4096

e Données d'entrainement : 21K+ problémes
(GSM8K, MATH, HumanEval)

e Deploiement : 7 services Docker
conteneurises

Modes d'inférence

e RERANK
e NUDGE
e PLAN



Les lecons de Cybersyn : la vision de 1973, les outils de 2025.

La vision d'un systeme nerveux pour la gouvernance n'est pas nouvelle. Le Projet Cybersyn (Chili, 1971-73),
dirigé par Stafford Beer, a tenté de construire un systéme de gestion économique en temps réel basé sur le VSM.

e Ce qu'ils avaient : La vision (VSM), I'ambition, une preuve d'efficacité (greve de 1972).

e Ce quileur manquait : La puissance de calcul, les World Models (JEPA), les LLM pour l'interface, et la
coordination stigmergique a grande échelle.

e Lalecon : L'échec de Cybersyn fut politique, pas conceptuel. La technologie est enfin préte a réaliser la vision.

JEHEN
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Télex & Humains Vecteurs Latents & IA




Le nouveau contrat social
cybernétique.

Ce projet n'est pas une redistribution punitive, mais une
optimisation vitale pour la survie collective. C'est une
assurance-vie pour une civilisation dont le systeme
d'exploitation actuel est obsoléte et autodestructeur.

"Gardez votre passé, mais jouez
selon les regles du futur."

e Le systeme ne confisque pas le capital (le stock), il
optimise son usage (le flux).

e || échange un pouvoir de "destruction arbitraire"
contre une garantie de "survie stable et prospere".

C'est le passage d'une logique de possession
(accumuler dans un monde qui meurt) a une logique
de fonction (piloter un monde qui survit).




